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Menghitung Akar 3 () dari
Suatu Bilangan: Cara Manual
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Riyanto (Dosen Jurusan limu : SR
Pendidikan FKIP Unib) il e .
3, Miwng hesd/ bagl akar 114% pode | Tanap 9 ViTike L
Abstraks . Mot M e | T bpas
Menghitung akar liga jarang dilakukan secara manual Karena rumit, ter Som aguasiinre 1 .
lebih pesatnya perkembangan teknologi alat bantu hitung saat ini. Na- . Jike bugsh itesuken bilengsn IR0 viTed
mun, cara manual pola dan proses pemecahannya diketahul, schingga ’,"T.«"'.:.’l;:".f."’::ﬁ"..‘:u":?ﬁ‘.':; o2 /i =
siswa lerrangsang untuk menemukan pola dan proses pemecahan i U 0.1 2X40 1235211003 = 2 II
masalah. Karena itu, diperlukan cara sederhana menghitung akar liga sc- > panes on yeden B e o U
cara manual. Penclitian ini memapaskan cara menghitung manual akar mmam i A = s csteh et N,,-— ol
tiga dengan mengacu pada cara mengitung akar dua. ‘ s '.':'.'.':.:.",'.u"u"..."'.,'.'.'i'."n’:.'.: S B ian iated o
Kata Kunci: Akartiga 0 L ';.'l'.."’.',:'"’{:::""’.’,.'.ﬂ."':..'u":ﬂ: 3duat -
' Dl.em kemajuan uf,knologi. menghitung akar sccara manual menjadi [t et oprey ;"l‘,:"‘w",'.‘:",.':’.:,;“;.
I_{da}‘ populer, terlebih akar 3, karena agak rumit dibandingkan dengan < ctanss Liner coomt b
jika digunakan kalkulator atau komputer. Menghitung akar 3 dengan . :::,'_...‘:‘;.',_,’:'.;“’T‘_‘,’,:;’:_,.‘;‘;_“.._‘: sy
kalkulater alau komputer, cukup dengan menekan tombol, pekerjaan sele- ,..,,_...,‘_1.‘:',':..,.'.‘.';'.' " ."_‘i‘.‘:“".“.u:‘k..“ 3an.i2n 210D
sai dengan hasil yang tepal. Kelemahannya adalah pola dan proses pe- - fian smliin ponateme ajesse S
mcrqleh:mnya lidak diketahui. Hal inilah yang membedakan alat hitung s sme et penpumemsanys Udsk D
mesin dengan cara manual. Dengan card manual pola dan proses pe- rmaain o 2 e 0 k. 3
merolehan dari suatu pemecahan masalah dapat dilatihkan, sehingga ker- o Gamparn e
ja otak seseorang dapat dirangsang dalam memecahkan persoalan dan 10, Umgan baru dars taaukh & 7o L2
mencan cara lain yang lebih cepal selelah mengetahui pola pencariannya- :.‘;5::-'?::37:."._7-';5' .,‘Edf' h
Jika seseorang sudah mengetahui pola pemecahannya maka dia akan lebih Mg (e s 08 -2 oA A |
mudah memecahkan persoalan yang Jain. Dampaknya adalah daya nalar Contoh.3 (Bilangan Milyard)
dan kreativitas seseorang dapal ditingkatkan. Tulisan ini merupakan : =12345
pengembangan dari cara menghitung akar 2 dari suatu bilangan. 2x2x2 8
keputusan, kete- —-
4.895

Selain itu, daya tahan kerja otak, kecepatan mengambil

Jitian, keuletan, ketekunan, kecermatan, dan keteraturan cara berfikir juga .
terlatih.. Dengan banyak berlatih card manual, pemahaman siswalentang 63 % 23x3-102(33) 4.167
prinsip pencarian akar 3 akan menjadi lebih mudah. -
: . 728213
Rumusan Masalah: 694 x 34 x4 - 10.23(4.4) 645904
Bagaimw:akah cara menghitung secara mgnual akar 3 dari suatu bl- ' -
langan? ' 82.309.62
Langkah pemecahan 7025 x 2345 x 5 - 10.234(5.5) 82.309.625
Unwk memudahkan pernahaman anda terlebih dulu akan disajikan cara -
menghitung akar 2 dani suatu bilangan yang sudah loma dikenalkan dan ) 0
sudah banyak ditulis & buku-buku matematika. Contoh.4 (Bilangan Trilyun)
Akar20 : = 23451
Contoh. _ - 2x2x2 8 ot
=12 ' ‘ —_—-
1x1 1 - 4.896
_— 63x23x3 ~102(33) 4,167
: 4 ) _ .
(1.20+2) 2 44 : ’ 729.863
—_— . 694 x234 x4 - 10.23(4.4) 645.904
0 . .
. 83.959.402
Contoh 2{(Bilangan Jutaan) » M 2025 x 2345 x 5 - 10.234(5.5) 82.309.625
| = 2 & :
2x1x2 . 8’ ' ' 1.64
- i 70351 x 23451 x 1 - 10.2345(L.1) oIS !
63x23x3- 10.2(33) 4.167 a g
\ 0.23(4.4 642;&9 " ! e e A ‘
694 x 234 x 4-10.23(44) ' 5,904_ - m?al]l:t:lﬁii lcgﬁ.;i;lis;rgbﬂ %ar{l hasil bagi. Bilangan tebal pertz
0 hasil bag:. ga. Bilangan tebal kedua dan ketiga ad:
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